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 یتعالباسمه

 

 ی اول و دوم)متوسطه دورهو  قطع دبستان(مآسا غول هایرباتفوتبال مسابقه 
 (ویرایش دوم)

 

 هدف از برگزاری این مسابقه: )١

آموزان دنیای فردا به مهندسان و دانشمندانی نیاز دارد که مهارت حل مسأله داشته باشند. از این رو تقویت این مهارت در دانش

 است.امروز، امری اجتناب ناپذیر 

نند. کهای جدیدی از جمله حل مسأله را کسب میها و موانع پیش رو، مهارتها با توجه به چالشبا شرکت در این مسابقه تیم

گردند. ها حل میآموز و یا مربیهای دانششوند و برخی دیگر در ارتباط با هم تیمیها به صورت فردی حل میبعضی از مسأله

تر نسبت به تر و قویهای عظیمآموزان در زمینه ساخت و طراحی مکانیزماین مسابقه با به چالش کشیدن توانایی دانش

 آموزان گشوده است.ها به روی دانشا برای استفاده از این قطعات و راه حلهای جدیدی ر تجربیات گذشته، افق

 

 ساختار تیم: )٢

 نفر به عنوان اعضای تیم؛ یک ربات به ازای هر تیم. ٢الی  ١

 باشند.آموزان کلیه مقاطع مجاز به شرکت در این لیگ میتوجه: دانش

 

 روش برگزاری: )٣

تر ها بزرگگردد. زمین مسابقه آن نسبت به سایر لیگاین لیگ پیداست این رقابت در ابعاد بزرگ برگزار مینام طور که از ه�ن

به  توپ راندن. برای گل بیشتری به تیم حریف بزنندتر ساخته شوند تا بتوانند ها نیز باید بزرگتر و قویباشد در نتیجه رباتمی

توان استفاده کرد. برای به حرکت در آوردن ، هل دادن و ... میشوت کردناز هر روشی مانند پرتاب،  و زدن گل زمین حریف

 تر نیاز است.های قویریباتها به موتورهای پر قدرت و این ربات

زند و هر تیمی پرداگردد. دو تیم هم زمان با هم به رقابت میبرگزار می شبیه به زمین فوتبال و یاین مسابقه در زمینی مستطیل

 .شودبه عنوان برنده رقابت شناخته می گل بیشتری بزندکه 
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 قوانین مسابقه: )٤

 پردازند.به صورت حذفی با هم به رقابت می ی دوممرحلهبه صورت گروهی و در  ی اولمرحلهها در تیم -١

استفاده از محور  باشند. KAI-ROBOTربات الزاماً باید از قطعات  یسازه ی قطعات استفاده شده در ساختکلیه -٢

ن از چوب و فوم تواهمچنین برای تزیین و زیباسازی می بزرگ، ف�، کش، ریس�ن، وزنه و موارد مشابه بلامانع است

 .و... استفاده کرد

، سایر موتورها دار پیشروباتموتورهای قدرتی فلنج، KAI-ROBOT ،Dynamixelهای و سروموتور  ستفاده از موتورا -٣

محدودیتی وجود  هادر تعداد آنو  استمجاز های پنوماتیکی استفاده از مکانیزمو  سروموتورهای موجود در بازار و

 ندارد.

که گشتاور، جریان یا ولتاژ بالاتری دارند  KAI-ROBOTموتورهای  تر ازی قویاندازی موتورهاشرکت کنندگان برای راه -٤

 کنند. استفاده انداز موتور و یا دیگر بوردهای راه EMD22از بورد راه انداز  توانندیدار) م(مانند موتور فلنج

 باشد. RC3باشد و این ریموت کنترل حت�ً باید از نوع تهیه ریموت کنترل برای رقابت بر عهده تیم شرکت کننده می -٥

 کند.استفاده زمان به طور همتواند از حداکثر دو ریموت کنترل هر تیم می

باشد؛ شود حریف مقابل به توپ دسترسی پیدا نکند، مجاز �یهایی مانند گریپر یا سبد که باعث میاز مکانیزماستفاده  -٦

باشید ها بازگردد. توجه داشتهتواند به رقابتو پس از اصلاح می شودیدر صورت مشاهده، به ربات اجازه رقابت داده �

  زن بلامانع است.های شوتکه استفاده از مکانیزم

 باشد.مجاز می ها،، با رعایت نکات ایمنی در استفاده و شارژ آندهی بالاها با ظرفیت و جریانریتاستفاده از انواع با -٧

قرار گیرد. در اندازه ربات محدودیت ارتفاع  ٥٠*٥٠ای باشد که در يک جعبه با ابعاد ابعاد ربات بايد به گونهحداکثر  -٨

 وجود ندارد.

 شود.قرار داده می محوطه جریمه زمین خودقبل از شروع رقابت هر ربات در  -٩

 باشد.دارای ناحیه اوت �یزمین مسابقه  -١٠

در نظر گرفته  اندازی مجددراه دقیقه استراحت و ٥باشد و بین دو نیمه میای دقیقه ٥این رقابت دارای دو نیمه  -١١

 .درنگ نیمه دوم وجود داردکه در صورت آمادگی هر دو تیم امکان شروع بی استشده

 گردد.شود و زمان متوقف میتوپ به مرکز زمین و ربات ها به محل اولیه باز گردانده می ،پس از هر گل -١٢

 .از خط گل عبور کندزمانی گل پذیرفته میشود که تمام توپ  -١٣

 ها به مکان اولیه بازگردانده خواهندتوپ و ربات را به خارج از زمین بیندازد، ها توپهر کدام از رباتدر صورتی که  -١٤

 شود.در این حالت زمان متوقف می .شد

رباتی که بر اثر اشتباه در کنترل و یا به هر دلیلی توسط هدايت کننده به ب�ون از زم� بيافتد و یا در قسمتی از زمین  -١٥

یچ گونه دست زدن به آن را ندارند و با کسب اجازه از داور مسابقه تیم اجازه ه گیر کرده یا بدون حرکت بماند، اعضای

نقطه وسط  -١(سه نقطه خنثی:  نقطه خنثییک توقف زمان، یک گل به نفع تیم حریف ثبت و ربات به  پس از و

 گردد.منتقل می باشد، اشغال نشدهکه  دو تقاطع دایره وسط با خط میانی زمین) -٣و٢

وارد سازد اما  و به قصد اخلال در روند بازیی ناجوا�رداز روی عمد یا ای را در صورتی که ربات به حریف خود ضربه -١٦

 امتیاز کاسته خواهد شد. ١موجب توقف و از کار افتادگی ربات حریف نشود، در این صورت از تیم خاطی 
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اما منجر به توقف و از کار افتادگی گردد، زمان  عمدی باشددر صورتی که ضربه رباتی به ربات دیگر به صورت غیر  -١٧

شود و سپس بازی از ه�ن نقطه داده می دیدهآسیب بازی متوقف شده و یک دقیقه زمان اصلاح و تعمیر به تیم

 ادامه پیدا خواهد کرد. باشد، اشغال نشده که ثینترین نقطه خحادثه و توپ در نزدیک

باشد و منجر به توقف و از کار افتادگی تیم  یناجوا�رد/مدیدیگر به صورت عدر صورتی که ضربه رباتی به ربات  -١٨

 شود.امتیاز کاسته می ٥دقیقه جهت تعمیرات متوقف شده و از تیم خاطی  یکحریف گردد، زمان بازی 

امتیاز منفی داشته و ربات توسط داور به نقطه خنثی جا به جا خواهد  ١در پیشرفت بازی برای عامل عمدی اخلال  -١٩

 .شد

چه استفاده از هرگونه ادوات برای آسیب و اخلال در بازی برای داور محرز گردد، تا قبل از شروع بازی باید اصلاح چنان -٢٠

 و برطرف گردد.

شود؛ در ای برگزار میدقیقه ٢ نیمهدر این رقابت شرایط مساوی وجود ندارد و در صورت برابر شدن امتیازها یک  -٢١

شود و ربات مرکز زمین قرار داده میدر پردازند به این صورت که توپ تیم ها به زدن پنالتی میصورت تساوی مجدد، 

؛ در صورت تساوی شودمرتبه تکرار می ٥تساوی این کار تا باشد، در صورت و دروازه خالی میقرار گرفته پشت آن 

 شود.برنده رقابت، با پرتاب سکه مشخص میدر ضربات پنالتی) مجدد (تساوی 

 شود.، تیم حریف به عنوان تیم برنده شناخته میانصراف از بازیبا  -٢٢

ی که در این در صورت .دقیقه زمان در نظر گرفته شده است ١شروع  نقطهدر  دادن آنکردن ربات و قرار  برای آماده -٢٣

 ۱۰به ازای هر دقیقه  ١شود و در طول این ی دیگر به تیم فرصت داده میدقیقه ١ حداکثرمدت ربات آماده نشد 

 و پس از اتمام این زمان تیم مقابل برنده بازی خواهد شد. امتیاز منفی به ربات داده خواهد شد ۲ثانیه 

 د فقط به تیم اول جایزه اهداء خواهد شد.نتیم باش ٦های شرکت کننده کمتر از در این رقابت اگر تیم -٢٤

ها با یکدیگر به مدت پنج ثانیه، منجر به انتقال توپ به نقطه خنثی و یا فرمان عدم پیشروی یا درگیری مکانیکی ربات -٢٥

 صورت دستی (توسط داور) خواهد شد.ها از هم به صورت از راه دور و یا دخالت بهآزادسازی ربات

 

 زمین مسابقه: )٥

 باشد.میبا روکش استیکر  MDFجنس متر و از  ٣ * ٢ حدودی زمین مسابقه یک مستطیل با ابعاد -١

 گرم است. ٦٠باشد و وزن آن حدوداً از نوع توپ تنیس می ،توپ -٢

 باشد.میمتر سانتی ٢٠متر و ارتفاع آن حدود سانتی ٨٠اندازه دروازه حدود  -٣

 

 دهی:نحوه امتیاز )٦

 دقیقه زمان استراحت وجود دارد. ٥و بین هر دو نیمه  ای)دقیقه ٥(دو نیمه  باشد.دقیقه می ١٠کل زمان مسابقه  -١

 تا امتیاز آن محاسبه گردد. عبور کنددروازه  از خطکاملاً توپ باید  -٢

 امتیاز برای تیم به همراه دارد. ٠٥امتیاز و هر برد  ٥هر گل  -٣

بنا به تشخیص داور از حداقل  ، دخالت در جریان مسابقه محسوب شدهبه ربات به منظور تعمیر گونه تماسهر  -٤

 .شودبازی در نظر گرفته میاز یا حذف  امتیاز کسر تا مجازات پنالتی

صورت خواهد تشخیص خطا، گل، عدم پیشرفت و سایر رویدادهای در جریان بازی تنها و تنها توسط داور مسابقات  -٥

 پذیرفت.
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 :موارد اصلاح شده و تغییر یافته )٧

 )، ویرایش دوم٢بند : قوانین مسابقه( تغییر در استفاده از قطعات -١

 )، ویرایش دوم١١(قوانین مسابقه: بند تغییر در استراحت بین دو نیمه  -٢

 )، ویرایش دوم١٤(قوانین مسابقه: بند تغییر در خارج شدن توپ از زمین  -٣

 )، ویرایش دوم١٥(قوانین مسابقه: بند  زمین تغییر در خارج شدن ربات از -٤

 )، ویرایش دوم٢٠و  ١٩، ١٨، ١٧، ١٦(قوانین مسابقه: بند  هااضافه شدن بخش ضربه زدن به ربات -٥

 )، ویرایش دوم٥: بند نحوه امتیازدهی( تغییر در بخش داوری -٦

 

 یاطلاعیت هرگونه بیروز شوند. مسئول مسابقات بهبرگزاری ک هفته قبل از روز یمسابقات ممکن است تا قوانین ات یجزئ
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